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Wielen Dank fiir den Kauf von , The Whispered World Special Edition®. b

ir freuen uns sehr, dass Sie sich mit uns auf die Reise in die gefliisterte

Velt begeben, um ein auBergewohnliches Abenteuer zu erleben.

er junge Sadwick lebt mit seinem Haustier Spot, seinem Bruder Ben =
und seinem GroBvater in einer gleichsam wundervollen, wie auch :
“oefihrlichen Fantasywelt. Die Familie zicht in zwei Zirkuswagen dure
das verwunschene Land und verdient als Gauklertruppe ihren Lebens-

unterhalt.




Doch Sadwic;( tréiun};c von anderen o, is World

Dingen, von der grollen, weiten Welt un
eridl Editon

den Abenteuern, die es dort zu erleben ;i

gilt. Ihn plagen jedoch auch ominése Alptraume, in denen eine blaue |

Gestalt ratselhafte Worte zu ihm spricht und die Welt zerfillt und zer-

1 bricht.

~ Um der Bedeutung dieser Traume auf die Spur zu kommen, begibt sich

Sadwick auf den gefihrlichen Weg durch die gefliisterte Welt, weit weg

von seiner Familie, durch vier abwechslungsreiche Kapitel voller selt-
samer Kreaturen und atemberaubender Landschaften. Am Ende wird
dieses Abenteuer alles in Frage stellen, was Sadwick bisher fiir richtig

gehalten hat.

» L he Whispered World Special Edition® ist ein ,Point & Click“- Adven- -
ture. Mit der Maus steuern Sie Sadwick durch die Spielwelt und stoBen
auf zahlreiche Ratsel die Thren Blick fiir Details und Thre Kombinations-

gabe herausfordern. Schauen Sie sich alles genau an und reden Sie mit

jedem, der Thnen begegnet. Sammeln Sie alle Objekte ein, die Thnen

ttzlich erscheinen. Sammeln Sie auBerdem alle Objekte ein, die Ihne

unniitz erscheinen — vertrauen Sie uns, Sie werden sie noch brauchen.

n Sadwicks Inventarbeutel konnen Sie Objekte kombinieren und niher

ter die Lupe nechmen. Und dann ist da noch Spot, der ganz besondere:

egleiter unseres Helden, den Sie auf viele verschiedene Weisen einset-

en konnen, um Hindernisse zu tiberwinden.

NUN ABER GENUG DER WORTE -
AS ABENTEUER RUFT!



SYSTEMVORAUSSETZUNGEN
* Betriebssystem: Windows XP/Vista/7/8

* Prozessor: Pentium 2 GHz oder gleichwertig 1
" * Arbeitsspeicher: 1 GB RAM
& * Soundkarte: DirectX9.0c- -kompatibel L
\{raﬁkkarte D1rectX9 Oc -kompatibel, mind. 256 MB \
E rafikspeicher

Stplatte. 3 GBJfr ier Speicherplatz -

TALLATION =~ =

legen Sie die Spiel-DVD in Thr DVD-Laufwerk ein.
eingeschalteter Autostart- _Funktion startet die Installation automa-
, folgen Sie dann bitte den Anweisungen auf dem Bildschirm. Ist die
utostart-Funktion deaktiviert, miissen Sie die Installation manuell aus :
fihren. Offnen Sie dazu tiber den Arbeitsplatz mit einem Doppelklick
ihr DVD-Laufwerk und befolgen Sie die Bildschirmanweisungen.

PIELSTART

ung auf dem Desktop anzulegen. Wenn Sie die Verkniipfung angelegt
1ab en, kénnen Sie das Spiel mit einem Doppelklick auf das Symbol auf =

rem Desktop starten. Sie konnen aber auch den entsprechenden Ein-




SPIELEINSTELLUNGEN "I“lis Miﬁpﬂl’ﬂa Mﬂa
Beim ersten Start des Spiels haben Sie die S "ill =T
pecl 1

Moglichkeit, die Sprache von Text- und
Audioausgabe einzustellen.
Diese Einstellungen kénnen Sie jederzeit im Sprachauswahlment

andern.

DEINSTALLATION
Um , The Whispered World* von Threm Computer zu deinstallieren,

rufen Sie das Windows®-Startmenti auf und wihlen Sie im , The
Whispered World“-Ordner die Option ,,The Whispered World

deinstallieren®.
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I\'\\Bfi jedem Spielstart landen Sie zunachst im Hauptmenti, von wo aus
8 ‘!.Sie Zugriff auf alle Bereicbe des Spiels haben.
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' NEUES SPIEL
i Mit dieser Option starten Sie ein neues Spiel und landen gleich
mitten im Abenteuer. Falls Sie auf den ersten Metern noch ein ;
wenig Hilfe benétigen, steht Thnen beim Spielstart ein ausfiihrliches
Tutorial zur Verfiigung.
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WEIT(];:RSPIELEN 2 o is w d

Diese Option ist verfiigbar, sobald Sie ein
BiiHoy

Spiel gestartet haben. Durch einen Maus- Szl

klick auf ,Weiterspielen kehren Sie an die Stelle zuriick, an der Sie das

Spiel zuletzt unterbrochen haben.

LADEN
- Sobald Sie ein Spiel gespeichert haben, kénnen Sie tiber diese Option

die Liste der gespeicherten Spiele betrachten. Diese werden als kleine

Abbilder links angezeigt. Per Mausklick auf das Bild des gewiinschten
Spielstandes wird dieser automatisch geladen. Uber »Weiterspielen® ge- s
langen Sie zuriick zum Spielgeschehen und durch einen Klick auf ,Zum
Hauptmeni“. .. na ja, wir wollen mal nicht zu viel verraten. Finden Sie

es doch einfach selbst heraus!

i

SPEICHERN

Sobald Sie ein Spiel begonnen haben, kénnen Sie tiber dieses Mentii den

aktuellen Spielstand sichern. Dazu klicken Sie einfach in ein leeres Feld

in der linken Auflistung und der Spielstand wird gespeichert. Natiirlich
konnen Sie auch einen bestehenden Spielstand auswéhlen, dieser wird

dann tiberschrieben.

ur Sicherheit missen Sie dies aber erst bestitigen. Solange kein aktu-
lles Spiel gestartet wurde, ist die Speichern-Funktion im Hauptmenii

och nicht verfiigbar. Erst wenn Sie einen Spielstand laden, ein Spiel

eiterspielen oder ein neues Spiel beginnen ist diese Option anwiéhlba

ie im Laden-Menii haben Sie auch im Speichern-Menii jederzeit die

6glichkeit ins Spiel und ins Hauptmenii zurtickzukehren.



OPTIONEN !
Das Optionsmenti erlaubt es Ihnen, verschiedene Einstellungen des ~
Spiels nach Thren Wiinschen anzupassen. So kénnen Sie durch Klicken
auf die Reglerpfeile jeweils die Lautstirke der Sprachausgabe, Musik

% und Soundeffekte einstellen. AuBerdem konnen Sie zwischen Voll- ’
bild und Fenstermodus Wechseln sowie die Anzeige der Erfolge, des -

r wicklerkommentars und der Dlalog Untertitel im Spiel ein- und

ellen.
£

E d o e 1 ,:.\:_1,
ollen die gefliisterte Welt verlassen und ins reale Leben zuriickkeh-

Sie wiinschen: Ein Klick auf ,Ende“ beendet das Spiel und Sie wer-

mit ihrem langweﬂigen Desktop—Hintergrund konfrontiert.

SPRACHEINSTELLUNGEN
% -mochten gerne ihr Englisch etwas auffrischen oder erfahren, wie

Sadwick auf Russisch anhort? Bitte schon. Durch einen Klick auf

“die Spracheinstellungsfahne kommen Sie in ein Menti, in dem Sie samt-

WERFOLGE
EBIn. “The Whispered World Special Edition” gibt es zahlreiche Erfolge,
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"t MITWIRKENDE -m e w E
Wenn Sie wissen mochten, wer an der M"

“ Erstellung dieses Spiels mitgewirkt hat,
klicken Sie einfach auf den Credits-Banner.

&

" BONUS
Durch einen Klick auf den Bonus-Banner gelangen Sie in die Bonusgale-
rie des Spiels. Mit fortschreitendem Spielverlauf, schalten Sie hier viele

exklusive Konzeptzeichnungen und Skizzen frei. Ein erneuter Besuch zu

einem spateren Zeitpunkt lohnt sich also!

I"Ibrigens: Es lohnt sich einen Blick auf die Spiele-DVD in den Ordner
ONUS zu werfen. Dort befinden sich weitere Extras, wie etwa ein

aking-of-Video, ein PDF-Magazin und vieles mehr.

FACEBOOK UND WEITERE SPIELE
ie konnen gar nicht mehr erwarten, mehr tiber unsere Spiele zu erfah-
en und uns bei Facebook Thre Meinung dazu kundzutun? Dann klicken

ie doch eifach die entsprechenden Banner im Hauptmenti an und 1
erden so direkt auf unseren Shop und unsere Facebook-Seite weiter-
cleitet.



\;I_he Whispered World Special Edition“ wird bequem mit der Maus
‘*esteuert Mit dem Maflger untersuchen Sie die Umgebung, bewe-
adwick durch die

It und interagieren mit Gegenstanden und

So sieht der Mauszeiger normalerweise aus. Mit einem

- Linksklick an eine beliebige Stelle setzen Sie Sadwick in
%ﬂ' Bewegung. Er wird an den gewahlten Punkt laufen oder
zumindest in die Nahe. Spot folgt ihm dabei auf Schritt
und Tritt. |

Uber einem Ausgang zeigt Thnen ein Pfeil an, dass Sie
hier in einen anderen Raum wechseln kénnen. Mit
einem einfachen Linksklick macht sich Sadwick auf den
Weg dorthin. Um dies zu beschleunigen und direkt in
den ndchsten Raum zu wechseln, wéhlen Sie den Aus-

gang mit einem schnellen Doppelklick an.

Falls Sie mit dem Mauszeiger tiber ein interaktives Ob
jekt oder ein anderes Wesen fahren, beginnt er zu leue
ten. So erkennen Sie sofort, an welchen Stellen es et
zu tun gibt. Um mit einem Objekt oder einer Person

zu interagieren (so genannte Hotspots), rufen Sie mit

einem langeren Linksklick das Interaktionsmenti ?Uf L.
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DAS INTERAKTIONSMENU le. is W 3

Das Interaktionsment bietet Thnen drei Méglichkeiten.

@ Wenn Sie diese Option mit einem Linksklick auswahlen
wird Sadwick das gewahlte Objekt genauer anschauen.
So entdeckt er oft wichtige Dinge und erfahrt niitzlich:
Informationen. Falls Sie einmal nicht weiter wissen,
lohnt es sich immer, alles erst einmal genauer anzu-

schauen.

O Mit diesem Syrnbol kénnen Sie Objekte manipulieren

oder nehmen. Probieren Sie diese Funktion ruhi_g mit

allen Objekten aus, in eine Sackgasse konnen Sie sich in
» The Whispered World Special Edition® nicht manévrie-

ren. Sammeln Sie alle Objekte ein, die sich mitnehmen

lassen. Selbst vermeintlich unniitze Dinge kénnen im

richtigen Moment ganz besonders wichtig sein.
Alle eingesammelten Gegenstinde landen in Sadwicks

Inventar, mehr dazu spiter unter ,Das Inventar®.



Uber dieses Symbol kommen Sie mit den We1sen, die
Sadwicks Welt bevélkern, ins Gesprach. In Gesprachen

0,

erfahren Sie oft viele niitzliche Dinge und entscheiden-

de Hinweise. Mehr zum Thema Dialoge finden Sie im

i\
& Abschnitt ,Dialoge”. E
r \ e Mit manchen Objekten kénnen Sie ebenfalls tiber dieses
Symbol interagieren - finden Sie es heraus!

L

IALMAUSZEIGER

¥

einigen Stellen des Spiels wird ein gesonderter Mauszeiger ver-
wendet, der Thnen die Interaktion erleichtern soll. Dieser hat die Form
einer Hand und erfnéglicht eine einfache ,Click & Drop“-Steuerung,

| ) dardméﬁig ist die Hand geéffnet Fahren Sie jedoch tiber ein mani-
E “pulicrbares Objekt, schlieBt sie sich, um anzuzeigen, dass eine Interak-

11‘5 on moglich ist. Klicken Sie hierzu einfach auf das gewiinschte Objekt

dieses zu manipulieren oder aufzunehmen.

das Objekt aufnehmbar, wird es direkt am Mauszeiger dargestellt

d kann durch einen weiteren Mausklick an anderer Stelle platziert

erden.



DAS SPOTMEN(I Thg WBispered Wesld

Spot erfiillt im Spiel eine ganz besondere S pecial Eition
Rolle.
Sadwick kann mit ihm auf unterschiedliche Arten interagieren und
seinen Begleiter an vielen Stellen einsetzen, um Ratsel zu lésen. Uber
das Interaktionsmenii kann Sadwick sich Spot naher anschauen, ihn an-
sprechen und ihn greifen, um ihn mit der Umgebung zu benutzen. Dazu
. wabhlen Sie im Interface-Menii das Hand-Symbol und schon kénnen Sie

[ Spot per Mauszeiger beliebig im aktuellen Raum einsetzen.

3

chr bald werden Sie auBerdem entdecken, dass in Spot mehr Fahigkei-
en stecken, als sein unscheinbares AuBeres vermuten lisst. Der chma

st namlich sehr wandelbar - im wahrsten Sinne des Wortes.

chon frith im Spiel werden Sie auf die erste Verwandlungsfunktion vo
pot stoBen und konnen fortan tiber ein gesondertes Menii zwischen
n einzelnen Verwandlungsarten wahlen. Das Mentii erreichen Sie,

dem Sie mit dem Mauszeiger in die obere rechte Ecke des Bildschirms




Durch einen Klick auf die angezeigten Symbole 16sen Sie die Verwand- ‘
lung aus und haben Spot danach' direkt am Mauszeiger, wodurch Sie ihn b |
nach Belieben mit anderen Objekten kombiniegen kénnen. Durch einen
einfachen Rechtsklick wird der Mauszeiger wieder durch den Standard-

!
& cursor ersetzt. h

Laufe des Spiels vyéj Sie viele ungewo6hnliche Verwandlungsarten

 von Ratseln einsetzen.

ecken und zum Lo
- ]
ENTWICKLERKOMMENTAR

haben keine Kosten und Miihen gescheut und sowohl den Autoren
Poki” Miiller-Michaelis, als auch Marco Hiillen, den Schopfer und
ativleiter des Spiels, in einen engen Raum eingeschlossen und nicht
r rausgelassen, bis sie einen Kommentar zu jedem einzelnen Screen
im Spiel aufgenommen haben. Leider sind wir nicht auf die Idee geko
men, vorher zu untersuchen, ob sie alkoholische Getrinke mit in den

m geschmuggelt haben - aber héren Sie lieber selbst, indem Sie ein

in jedem Bildschirm auf den Entwicklerkommentarknopf klicken.




DAS INVENTAR ThHe W hispored World
':;'\E eridl EdiHon

Sadwick steckt alle eingesammelten Ge-

genstéinde in sein Inventar.

. o B il

Dieser bodenlose Beutel hat keine Platzbegrenzung. Sie konnen also
~ nach Lust und Laune Dinge hineinbefordern. Das Inventar wird mit

einem Rechtsklick geéffnet und zeigt den Inhalt sauberlich angeordnet

als kleine Symbole an. Falls Sie den Inventarbildschirm komplett gefiﬂlt i

E
-Gegenstéinde im Inventar konnen genauso manipuliert werden, wie

Objekte in der Umgebung. Rufen Sie hierzu einfach das Interaktionsmeﬁ

haben, konnen Sie mit den Pfeilen an der linken Seite weitere Gegen-

stéinde anzeigen lassen 3

1 tiber dem Objekt auf. Um ein Inventarobjekt mit der Umgebung zu

ombinieren, wahlen Sie den Gegenstand mit einem Linksklick aus.




Er heftet sich nun an Thren Mauszeiger und kann per Linksklick mit ,

einem Hotspot auf dem Bildschirm oder einem anderen Inventargegen- :
stand innerhalb des Inventars verwendet werden.
Sie gelangen entweder durch einen Rechtsklick oder indem Sie den
Bereich des Inventars verlassen automatisch wieder ins Spielgesche-

1 hen. Scheuen Sie sich nicht, alle Objekte nach Belieben mit anderen zu

mbinieren - Sie werden mit immer neuen Kommentaren von Sadwick

j&eloimt. Y ;._?I

enn Sie mit anderen Personen ins Gesprach kommen, 6ffnet sich in -
den meisten Fillen eine Dialogleiste am unteren Bildschirmrand. Hier:
"konnen Sie aus verschiedenen Gesprachsoptionen wahlen. . ]
# Wenn Sie mit dem Mauszeiger tiber eine Option fahren, wird diese
farblich hervorgehoben Ein emfache;‘ linker Mausklick, und dle it

L ,_]ewelhge Dlalogoptlon wird ausgew'




A g B

- ﬁéchten Sie Z(eiilenkwéhrerild einei( Dialc(l)gs"'tﬁI is W d
uberspringen, driicken Sie hierzu kurz die Eilhion
linke oder rechte Maustaste. Sl

Sind mehr Dialogoptionen verfiigbar als abgebildet werden kénnen,

e —

lassen sich diese tiber die rechts abgebildeten Pfeile anzeigen.

Durch Auswahl der untersten Antwort-Option, konnen Sie die Unter-

haltung meist zu einem schnellen Ende bringen.

TASTATUR-BEFEHLE
Zusitzlich zur Maussteuerung erleichtern einige Tastaturkiirzel die

Handhabung des Spiels:

ESC Bringt Sie zurtick ins Hauptmenii und iberspringt
Dialoge und Zwischensequenzen

Bringt Sie direkt ins Laden-Ment

Bringt Sie direkt ins Speichern-Menii

8 Offnet das Einstellungs-Menii

Legt einen Quick-Save an, ohne dass man ins A
Speichern-Menii wechseln muss

10 Hiermit laden Sie den zuvor abgespeicherten Quick-Save
11 Erstellt einen Screenshot der aktuellen Szene ]

: Beendet das Spiel mit sofortiger Wirkung

Schaltet das Spiel auf stumm

Wechsel zwischen Text und Sprache anzeigen,

Nur-Text- und Nur-Sprache-Darstellung

Hiermit kénnen Sie die Lautstarke im Spiel regulieren -
Kann zum t[berspringen von Dialogzeilen genutzt werden
Lisst alle Hotspots anzeigen oder pausiert -
Zwischensequenzen



LIZENZVEREINBARUNGEN
1. Die Software und das dazugehérige Handbuch sind durch Urheberschutzgesetze und internationale Urhe- 4
berrechtsabkommen sowie durch andere gewerbliche Schutzrechte geschiitzt. Alle Titel- und Urheberrechte
(einschlieBlich darin integrierter Bilder, Fotos, Animationen, Video, Alc'g]io Musik, Text und Applets) gehéren

Daedalic Entertainment oder seinen Lizenzgebern.

2. Sie haben das Recht zur Installation und Benutzung eines Exemplars der Software auf jeweils einem ein-

zigen Computer zur Nutzung durch jeweils einen einzigen Benutzer zur gleichen Zeit. Sie haben das Rech

enutzung, Kopie oder Vertrieb der Software sind untersagt. Es ist Thnen nicht gestattet, die Software zu

o
ubieten.

. eine Sicherheitskopie ausdriicklich nur zu Threm eigenen privaten Gebrauch zu erstellen. Jegliche weitere 1
- \%‘m

ieten oder ihre Nutzung andere
. Es ist Thnen untersagt, die Softw:
¢ ist als ein Produkt hien

rickzuentwickeln, zu dekompilieren oder zu disassemblieren. Die

und seine einzelnen Komponenten diirfen nicht zur Nutzung an mehr
m Computer getrennt ye'rwendet werden. Es ist [hnen untersagt, die Software zu modifizieren, zu

n oder abgeleitete Werk§ der Software wrstellen. [
tirfen die Software an Dritte nur unter der Voraussetzung weitergeben, dass sie die Software mit
estandteilen komplett von Threm Computer entfernen, keine Kopien einbehalten und alle Exemplare
ftware (darin enthaltene Einzelteile, Datentrager und Dokumentationen) an einen Dritten weiterge-
er diese Lizenz};‘)edingungen anerkennt. Mit einer solchen Weitergabe verlieren Sie Thre Nutzungsre:

d?r Software sofort. 1
i der Zusammeristellung von Texten und Abbildungen fiir diese Software wurde mit grésster Sorgfalt

-

gangen. Trotzdem konnen fehlerhafte Angaben und deren Folgen nicht vollstindig ausgeschlossen
werden. Daedalic Entertainment und Autoren konnen fiir fehlerhafte Angaben und deren Folgen keinerlei
juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung tibernehmen.

dalic Entertainment GmbH

avon betroffen sein, deren Krankheitsgeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epile
he Anfalle gehabt haben. Falls bei Ihnen oder einem IThrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blit
ern mit Epilepsie zusammenhingende Symptome (Anfille oder Bewusstseinsstorungen) aufgetreten
d, wenden Sie sich bitte vor der Anwendung an Thren Arzt.

Es sind auf jeden Fall bei der Verwendung eines Videospiels folgende Regeln zu beachten: Nicht spiclen,
yj wenn Sie miide sind oder nicht genug geschlafen haben. g

~ Achten Sie bitte darauf, dass der Raum, in dem Sie splekn gut beleuchtet ist. Legen Sie beim Spltlﬁn
L ’I’ause von mlndestens 10-15 Mlnuten | pro Stunde cin.






